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Aontas Fichille na hEireann

www.icu.ie

Aontas Fichille an Tuaisceart Eireann

www.ulsterchess.org

12 - SUIOMHANNA IDIRLIN

Una Ficheall: www.unaficheall.com (Gaeilge)

Imir ar line: www.lichess.com (Gaeilge)

ChessOssity: www.chessosity.com

Moves For Life: www.movesforlife.ie

Aontas Fichille na hEireann: www.icu.ie

Aontas Fichille an Tuaisceart Eireann: www.ulsterchess.org
FIDE-an eagraiocht domhanda: www.fide.com

AG IMIRT FICHILLE AR LINE:

An chaoi is fearr chun feabhas a chur ar do chuid scileanna na imirt agus imirt
aris, agus aris eile.

Is féidir ficheall a imirt ar an idirlion le daoine ar fud an domhain ar feadh an lae,
gach I1a. Bionn idir 6g agus sean & himirt.

Bi cinnte go bhfuil tuismitheoir né caomhndir in éineacht
leat agus tu ag imirt nd ag comhra ar an idirlion.

, unaficheall.com
© Una O Boyle 2021 (unaficheall@gmail.com +353-87-7964587)
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1 - FICHEALL - AN CLUICHE

Ta daoine ag imirt fichille anois le nios mé na mile bliain. Thosaigh si i dtus
san India agus thar na blianta leath si amach go dti beagnach gach clinne
den domhan. Ta scéalta ann fil faoi Chuchulainn a bheith ag imirt fichille!
Bhuel, sin an fath a bhfuil an méid sin gra agamsa don fhicheall. Is cluiche
iontach i! Dha fhoireann ag maru a chéile le fuil agus a leithéid i ngach ait!
Agus an troid ar fad chun an ri a chosaint agus a shabhail! Buiochas le Dia
nach bhfuil orainn na rudai seo a dhéanamh inniu chun ar dtaoiseach a
shabhail!!

Is féidir a ra go bhfuil an fhicheall ar cheann de na cluichi cogaidh is sine
ar an domhan. Léirionn na piosai fichille baill an airm, na saighditiri, agus
is é an clar fichille an machaire catha. Ta arm ban agus arm dubh ann.
Gluaiseann an da arm in aghaidh a chéile agus ansin tosaionn an troid;
ionsaithe agus cosaint agus straitéis, cosuil le haon chogadh i ndairire.

Is cosuil na céili comhraic leis na ginearail roimh chogadh agus os
comhair a chéile ag troid chun an cath a bhuachan. Is é an ginearal leis an
straitéis is fearr a bhuann.


http://www.movesforlife.ie

2 - TEARMAI BUNAIDH

I dtus, seo clpla téarma ata tabhachtach i bhficheall.
Treas, Rang, Fiarthrasnan

TREAS
Na cearndga a ritheann suas agus anuas an clar fichille

RANG
Na cearndga a ritheann
trasna an chlair fhichille.

RANG

FIARTHRASNAN
Na cearndga a ritheann fiarthrasna an chlair fhichille.

3 - AIDHEM AN CLUICHE

Is i aidhm na fichille, ri do chéile chomhraic a chur sa chtinne agus ionsai
marbhshdinne a chur air! Faraor, nil sé chomh héasca € sin a dhéanamh. Is
cogadh intinne € an cluiche fichille, an bheirt imreoir ag stitradh a n-airm féin.
Is féidir leis an gcogadh seo leantint ar aghaidh ar feadh cupla uair an chloig,
no uaireanta criochnaionn sé go tobann agus go sciobtha. Is féidir an buntaiste
a fhail le hionsaithe deasa malla, piosai do chéile chomhraic a mhar( a fhad
agus ata tu ag tabhairt aire do do phiosai féin. Uaireanta oibrionn ionsai tapa
fuinnidil ach bi ciramach, mura n-oibrionn sé, bi cinnte nach mbeidh tu ag
ligean duit féin dul isteach i ngaiste!

Toisc gurb i an mharbhshainn aidhm nd sprioc an chluiche, caithfidh ta dirid air
sin le hintinn ghéar, agus de réir a chéile arm do chéile chomhraic a lagu le
hionsaithe agus tri phiosai leis/Iéi a mharl. Is é an cuspoir nd go mbeadh do
chéile comhraic rdé-lag tar éis na n-ionsaithe agus nach mbeadh sé nd si abalta
a ri a chosaint. Caithfidh na himreoiri iomaiocht faoi choinne suiomh maith a
bhaint amach i lar an chlair fhichille. An rud a leanann nd go bhfaigheann
ceann acu an ldamh in uachtar agus da réir sin is féidir leis an duine sin dul
isteach i bhfearann an namhad agus sochar a bhaint as laige an chéile
chombhraic le hionsaithe beaga n6é ceann mor i dtreo an ri.

GLUAIS 2 Gaeilge - Béarla

ficheall chomhuaineach
clar fichille

fiontar
fiontar ditltaithe
fiontar glactha
ceithearnach fiontair
forbairt
frithionsai
gabhail (a.fh., a.br), gabh (br)
gabhal
géill (br)
gniomhach
imreoir
iobairt (a.fh.) iobair (br)
ionsai
ionsai faoi dhé / ionsai dubailte
ionsai nochta
bagairt ionsaithe
j'adoube
leamhshainn
marbhshainn
namhaid
oscailt
piosa
piosa gniomhach
mionphiosa
morphiosa
piosa fichille
piosa a bhogadh
rang
ri
sabhailteacht an ri
ridire
sa (a.fh., a.br.), saigh (br)
sainn
i sainn
sainn faoi dhd / sainn dhubailte
sainn nochta
siorshainn
soghluaisteacht
soghluaisteacht ard
soghluaisteacht na bpiosai
soghluaisteacht theoranta
straitéis
suiomh
teannta
treas
treas leath-oscailte
treas oscailte
zugzwang
zwischenzug

simultaneous chess
chess board

gambit
gambit declined
gambit accepted
gambit pawn
development
counterattack
capture
fork
resign (verb)
active
player
sacrifice
attack
double attack
discovered attack
threat of attack
j'adoube
stalemate
checkmate
enemy
opening
piece
active piece
minor piece
major piece
chess piece
move a piece
rank
king
king safety
knight
skewer
check
in check
double check
discovered check
perpetual check
mobility
high mobility
piece mobility
limited mobility
strategy
position
pin
file
half-open file
open file
zugzwang 23
zwischenzug
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11 - GLUAIS 2 Gaeceilge - Béarla

athshuiomh

babhtail

bac

banrion (a.fh.), rionaigh (br)

beart (a.fh.)
beart diabhalta!
beart éigeantach
beart neamhdhleathach
sarbheart

beartaiocht

bog (br.)

bua

caiseal

caisliti

ceantar

céile comhraic

ceithearnach
ceithearnach aonarach
ceithearnach ardaithe
ceithearnaigh dhubailte
ceithearnaigh choiscithe
ceithearnach ar crochadh
ceithearnach ar gcl
comhcheangal na gceithearnach
laige ceithearnaigh
ceithearnach slan
ardu ceithearnaigh

clar fichille

cluiche cothrom

comhrac

cosaint

cosc
cosnaim

cumhacht piosaf
buntaiste piosai cumhachtach
méadu cumhacht piosai
soghluaisteacht na bpiosai
cumhacht piosai neamhleor
piosa(i) a gndthd

dul chun banriona

easpag

en passant

en prise

fearann

fianchetto

fiarthrasnan (a.fh.) fiarthrasna (aid.)
fiarthrasna / ar fiar

ficheall
ficheallai
foireann fichille

foireann fichille / foireann ficheallaithe

repetition
exchange
block

queen

move (noun)

whopping good move!

forced move
illegal move
good move

tactics

move (verb)

win

rook

castling

territory

opponent

pawn
isolated pawn
promoted pawn
double pawns
blocked pawns
hanging pawn
backward pawn
pawn structure
pawn weakness
passed pawn
pawn promotion

chess board

draw

action

defence

defence
I defend

material

material advantage

material gain
material mobility

insufficient material

win material
queening a pawn
bishop
en passant
en prise
territory
fianchetto
diagonal
diagonally
chess
chess player
chess set
chess team

CEITHEARNACH

Ranganna Béana - 1 go 4

—_ N W A W O — oo

Piosai dubha
ar ranganna uimhreacha 8 & 7

BANR ION

,

EASPAG
RIDIRE

V3T

(98]
Ranganna Dubha - 1 go 4

Piosai bana
ar ranganna uimhreacha 1 & 2

TAOBH AN Ri

Cearndg bhan
ag an mbun ar
dheis.




4-NADIOSAI
& CONAS PIOSA A MHARU

Ta 32 piosa agus clar fichille de dhith ort chun cluiche fichille a imirt. Oibrionn
an clar fichille mar mhachaire catha, machaire catha nach bhfuil abhainn,
crainn no aras ar bith ann, didean ar bith 6n gcogadh.

Déantar eachtrai nd straitéis an chogaidh a stidradh le haistrii na
bpiosai ar an gclar. Is iad na piosai darm, do chuid saighditiri. Tosaionn an
cluiche leis an méid céanna airtléire ar an da thaobh:

Ocht gCeithearnach, Dha Ridire, Dha Easpag, Dha Chaiseal, Ri agus Banrion.
Mar sin, tosaionn an cluiche ar shuiomh cothrom. Ach braitheann bua nd
caillidint an chluiche ar an gcaoi a mbogann na hiomaitheoiri na piosai thart ar
phairc an chatha.

Is iad saighdidiri an da arm "na piosai" n6 na "fir fichille" mar a deirti fado.

(Uaireanta tugann ficheallai an focal "piosa" ar gach piosa fichille lasmuigh den cheithearnach)

@ (@ Ri Ri amhain

%% BANRION Banrion amhain
& @ EASPAG Dha hEaspag
{4 RIDIRE Dhé Ridire

E X CAISEAL Dha Chaiseal

A 1 CEITHEARNACH Ocht gCeithearnach

- Ta 16 piosa ar fhoireann fichille
I do arm ta:

Ri, Banrion, 2 Easpag, 2 Ridire, 2 Chaiseal agus 8 gCeithearnach

CONAS PIOSA A MHARU

Mar ata soiléir nil cead ag dha phiosa bheith ar an gcearndg chéanna. Mar sin,
cad a tharlaionn ma ta piosa ar an gcearndg ar mhaith leatsa bheith uirthi?
Mas rud € go bhfuil piosa do chéile chomhraic ar an gcearndg sin, bhuel, ta
cead agat an piosa sin a thdgail as an gcluiche — a mhar( nd a ghabhail - agus
do phiosa a chur ar an gcearndg sin ina ionad. I gcas mar sin ta piosa do chéile
chombhraic 'maraithe' agat. Mas rud € go bhfuil do phiosa féin ar an gcearndg
sin, afach, nil cead agat bogadh isteach uirthi.

Maru Piosa: Chun piosa a mhari, is feidir do phiosa a chur i
gcearndg ina bhfuil piosa do chéile chomhraic agus a
phiosa a bhaint as an gcluiche (a mhara).

GLUAIS 1 Béarla— Gaeilge

insufficient material
win material

mobility
limited mobility
high mobility
piece mobility

move (noun)

move (verb)
move a piece (verb)
forced move
good move
illegal move
whopping good move!

opening

opponent

pawn
pawn structure
pawn weakness
hanging pawn
passed pawn
blocked pawns
isolated pawn
promoted pawn
backward pawn
doubled pawns
pawn promotion

perpetual check

piece
major piece
minor piece
piece mobility

pin

player

position

queen

queening a pawn

rank

repetition

resign (verb)

rook

sacrifice

simultaneous chess

skewer

stalemate

strategy

tactics

territory

win

zugzwang

zwischenzug

cumhacht piosai neamhleor
piosa(i) a gnéthu

soghluaisteacht
soghluaisteacht theoranta
soghluaisteacht ard
soghluaisteacht na bpiosai

beart (a.fh.)

bog (br.)
piosa a bhogadh (br.)
beart éigeantach
sarbheart
beart neamhdhleathach
beart diabhalta!

oscailt

céile comhraic

ceithearnach

comhcheangal na gceithearnach

laige ceithearnaigh
ceithearnach ar crochadh
ceithearnach slan
ceithearnaigh choiscithe
ceithearnach aonarach
ceithearnach ardaithe
ceithearnach ar gcul
ceithearnaigh dhubailte
ardu ceithearnaigh

siorshainn

piosa
morphiosa
mionphiosa
soghluaisteacht na bpiosai

teannta

imreoir

suiomh

banrion (a.fh.), rionaigh (br)

dul chun banriona

rang

athshuiomh

géill (br)

caiseal

iobairt (a.fh.) iobair (br)

ficheall chomhuaineach

sa (a.fh., a.br.), saigh (br)

leamhshainn

straitéis

beartaiocht

fearann / ceantar

bua

zugzwang

zwischenzug

21



20

10 - CLUAIS 1 Béarla— Caeilge

action
active

active piece

attack
discovered attack
double attack
threat of attack
bishop
block
capture
castling
check
in check
discovered check
double check
checkmate
chess
chess board
chess piece
chess player
chess set
chess team
counterattack
defence
defence
I defend
development
diagonal
diagonally
draw
en passant
en prise
enemy
exchange
fianchetto
file
half-open file
open file
fork
gambit
gambit accepted
gambit declined
gambit pawn
j'adoube
king
king safety
knight
material
material advantage
material gain

comhrac
gniomhach

piosa gniomhach
ionsai
ionsai nochta
ionsai faoi dho / ionsai dubailte
bagairt ionsaithe
easpag
bac
gabhail (a.fh., a.br), gabh (br)
caisliti
sainn
i sainn
sainn nochta
sainn faoi dhd / sainn dhubailte
marbhshainn
ficheall
clar fichille
piosa fichille
ficheallai
foireann fichille
foireann ficheallaithe
frithionsal
cosc
cosaint
cosnaim
forbairt
fiarthrasnan (a.fh.) fiarthrasna (aid.)
fiarthrasna / ar fiar
cluiche cothrom
en passant
en prise
namhaid
babhtail
fianchetto
treas
treas leath-oscailte
treas oscailte
gabhal
fiontar
fiontar glactha
fiontar ditltaithe
ceithearnach fiontair
j'adoube
ri
sabhailteacht an ri
ridire
cumhacht piosai
buntdiste piosai cumhachtach
méadu cumhacht piosai

L B VS I SN, e NN e )

AN CEITHEARNACH

Téa ocht gCEITHEARNACH ar gach taobh
Seo mar ata siad ag tus an chluiche.

Is féidir le gach CEITHEARNACH bogadh cearndg
amhain ar aghaidh, nd ar an chéad bheart is féidir leis
bogadh cearndg amhain né dha chearndg ar aghaidh.
Ina dhiaidh sin ni féidir leis bogadh ach cearndg
amhain ar aghaidh ag aon am ar leith.

a bocd e f g h Njcead ag an gCEITHERNACH léim thar phiosa eile.

Beart CEITHEARNIGH: Is féidir le gach CEITHEARNACH bog ar
aghaidh cearn6g amhain, no sa chéad bheart cheithearnaigh is féidir
bog dha chearndg noé cearn6g amhain ar aghaidh.

An CEITHEARNACH ag maru: Maraionn an CEITHEARNACH ar
chaoi dhifridil 6n gcaoi ina mbogann sé: Caitheann sé bogadh
cearnog amhain fiarthrasna vaidh féin chun piosa eile a mhard.

Ar an léaraid seo ar dheis is féidir an chaoi ina mbogann an W—

CEITHEARNACH ban a fheiceail, agus é i mbun maraithe: / @/
1. An t-Easpag a mharu (fiarthrasna ar chlé) / / /
2. An Ridire a mharu (fiarthrasna ar dheis) /

3. Bogadh direach ar aghaidh %Q/

Ag an am céanna caithfidh BAN a bheith ctramach toisc go %/ /
bhfuil an CEITHEARNACH dubh ag bun an bhoird ag iarraidh

bogadh go dti an chearndg dheireanach, ait ina mbeadh sé / /
abalta athrd go dti piosa eile! (Féach leathanach 13 "Dul chun

Banriona”). De ghnath athraionn daoine é go Banrion ach is

R OERE
%V/W %7 ////7/ ////7/
g, 7.4
i %// &
7’ / /
v e v ou

Uimhir 1 Uimhir 2

féidir é a athru go dti Ridire,
Easpag nd Caiseal chomh maith.

In uimhir 1 is féidir leis an CHEITHEARNACH
an Caiseal nd an Ridire a mhart ach ni féidir
leis dul direach ar aghaidh i dtreo an
Easpaig.

In uimhir 2 ni féidir leis na CETTHEARNAIGH
bogadh ach amhain an ceann BAN ag barr
an chlair fhichille atd abalta an Caiseal a
mharu.
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AN RIDIRE

Seo spas an RIDIRE roimh this an chluiche.

Is € an t-aon phiosa amhain é ata abalta Iéim thar
phiosa eile. Ta sé abalta léim thar na
ceithearnnaigh seo.

Seo an chaoi a mbogann an RIDIRE:
Bogann sé ar nos chruth an litir "L". Dha chearndg i
dtreo amhain agus ansin cearndg amhain i dtreo eile.

Ar an bpictiur ar chlé is féidir leis an Ridire bogadh
isteach in aon chearndg ar a bhfuil CROS.

Oibrionn an Ridire nios fearr i lar
an chlair fhichille. Is é an t-aon
phiosa amhain é a bhfuil ar a
chumas Iéim thar phiosa eile.

AN tEASPAG

Seo spas an EASPAIG roimh thus an chluiche.
Ni féidir leis Iéim thar phiosai eile.

Seo an chaoi a mbogann an tEASPAG:
Direach ar fiar

Ar an bpictitr ar dheis is féidir leis an EASPAG
bogadh isteach in aon chearndg ar a bhfuil CROS.

Oibrionn an tEaspag go maith
ar fhiarthrasnan nuair nach
mbionn cosc 6 cheithearnaigh.

Protected Passed Pawn

Pin

Rank
Stalemate

Zwischenzug

Zugzwang

...TEARMAI FICHILLE

Ceithearnach Slan Cosanta
Ceithearnach slan le cosaint ceithearnaigh eile.

Teannta Ta piosa i dteannta nuair nach bhfuil sé abalta bogadh
gan ceann da chomhphiosai a nochtadh.
Rang Na cearndga trasna an chlair fhichille.

Leamhshainn Suiomh nach bhfuil duine de na ficheallaithe abalta
bogadh as gan é féin a chur i sainn. Sin cluiche cothrom.

Zwischenzug Tarlaionn Zwischenzug i lar malartl piosai n6 i line
beartaiochta in it eile ar an gclar nuair a ghluaiseann
imreoir piosa ar shli nach bhfuil an t-imreoir eile ag sil
leis chun suiomh nios fearr a fhail.

Ciallaionn Zugzwang gur ga le himreoir a s(h)eans a
thogail cé nar mhaith leis nd Iéi toisc gur laige a bheith a
s(h)uiomh cibé beart a dhéanfaidh sé/si. Ba mhaith leis /
Iéi "hdram" a ra ach nil sé sin ceadaithe.

2Zugzwang

Teideal Fichille

Teideal
GM
WGM

M

WIM

NM

FM

WFM

CM
WCM

i mBéarla i nGaeilge
Grandmaster Ardmhaistir
Woman Grandmaster Ardmhaistir Mna

Maistir Idirnaisitnta
Maistir Idirnaisiinta Mna
Maistir Naisitnta

Maistir FIDE

Maistir FIDE Mna

Abhar Maistir

Abhar Maistir Mna

International Master
Woman International Master
National Master

FIDE Master

Woman Fide Master
Candidate Master

Woman Candidate Master
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Capture
Counter Attack

Check

Checkmate
Defend

Development

Discovered check Sadinn nochta

Double attack
Double check

En Passant

En Prise

Exchange
Fianchetto

File

Forced Move
Fork

Gambit

Illegal Move
J'adoube
Minor Piece
Major Piece
Open File

Opening
Passed Pawn
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9 - TFARMAI FICHILLE

Gabhail / Mard

Frithionsai

Sainn

Marbhshainn

Cosaint

Forbairt

Tonsai faoi dho
Sainn faoi dho

En Passant

En Prise

Babhtail=Malartu

Fianchetto

Treas

Beart éigeantach

Gabhal
Fiontar

Piosa a mhar( agus a thdgail as an gcluiche.
Is ionsai é frithionsai agus Usdideann an t-arm
cosanta € nuair ata sé faoi ionsai 6 arm an namhad.
Nuair atd an ri faoi ionsai direach ag piosa an
namhad.

Mura bhfuil an ri dbalta éalu as sainn.

Aire a thugtar do phiosa in aghaidh ionsai né é a
dhéanamh nios laidre in aghaidh ionsai.

Ag tabhairt piosai amach ar chearndga a bhfuil nios
fuinnidla.

Suiomh ina mbogann piosa amhdin chun sainn a
thaispeaint.

Dha phiosa faoi ionsai ag an am céanna.

Suiomh ina bhfuil an ri i sainn 6 dha phiosai ag an
am céanna.

Gluaiseann ceithearnach ar shli speisialta chun
ceithearnach eile a mhard.

Deirtear go bhfuil piosa "en prise" nuair ata sé faoi
ionsai agus nach bhfuil sé & chosaint.

Beart ina dtdgann an da thaobh piosai. 7
Is é an fianchetto patrdn ina bhfuil an
t-easpag forbartha ar an dara rang agus

ar threas an ridire. Fianchetto

Na cearndga suas agus anuas an clar fichille.

Nil aon bheart eile indéanta ach é seo.

Saghas ionsai faoi dhd nod bagairt dhibailte.

Oscailt ina bhfuil piosa (ceithearnach, de ghnath) a
ofrail mar iobairt, le buntaiste a fhail nios déanai sa
chluiche

Beart neamhdhleathach Beart nach bhfuil ceadaithe; ceann a bhriseann

Jadoube

Mionphiosa
Morphiosa

Treas oscailte

Oscailt

rialacha an chluiche.

Deir daoine € seo nuair is mian leo a ra go bhfuil siad
ag socru piosa i gceart sa chearndg agus nach bhfuil
siad chun é a bhogadh.

Easpag, Ridire (nd uaireanta Ceithearnach).

Banrion nd Caiseal.

Treas nach bhfuil aon cheithearnach inti.

Na bearta i dtds an chluiche.

Ceithearnach Slan Ceithearnach a bhfuil treas shaor aige agus ata saor 6

cheithearnaigh eile ar gach taobh de. Ta sé ag tnuth
dul chun banriona.
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AN CAISEAL

Seo spas an CHAISIL roimh thus an chluiche.
Ni féidir leis Iéim thar phiosai eile.

Seo an chaoi a mbogann an CAISEAL:
Is féidir leis an gCAISEAL bogadh suas, anuas né
trasna an chlair fhichille.

Ar an bpictitr ar chlé is féidir an CAISEAL a bhogadh
isteach in aon chearndg ar a bhfuil CROS.

Oibrionn Caisil go maith le
chéile
ar threas no ar rang.

AN BHANRION

Seo spas na BANRIONA roimh this an chluiche.
Ni féidir 1éi Iéim thar phiosai eile.

Tabhair faoi deara go bhfuil na BANRIONACHA suite i
gcearndga a bhfuil dath na Banriona orthu.

Ag tus cluiche
BANRION dhubh ar chearndg dhubh.
BANRION bhén ar chearndg bhan.

Seo an chaoi @ mbogann an‘BHANRiON:

Is féidir leis an mBANRION bogadh suas,
anuas, trasna no ar fiar thar an gclar fichille. Sa
phictilr ar chlé is féidir leis an mBANRION
bogadh isteach in aon chearndg ar a bhfuil
CROS.

Is féidir leis an BHANRION bogadh suas, anuas,
trasna no fiarthrasna an chlair fhichille. Sa
phictidr ar chlé is féidir leis an BHANRION
bogadh isteach in aon chearndg ata CHROIS.

Oibrionn Banrion go maith le Caisil ar treas
no rang, nd le hEaspag ar fiarthrasnan.




AN RI
Seo é spas an Ri roimh ths an chluiche.
Ni féidir leis léim thar phiosai eile.

(Ar Dheis)

Seo é an chaoi ina
mbogann an Ri: Cearndg
amhain in aon treo.

—_ N W A NN

Ar an bpictitr ar dheis is féidir leis an Ri bogadh isteach
in aon chearndg ar a bhfuil CROS.

Nil cead ag an Ri, am ar bith, dul isteach i gcearndg ina
bhfuil a namhaid ag cur ionsai air, is é sin, nil cead aige
dul isteach i sainn.

(nil cead dul isteach i sainn).
Ma dhéanann td € sin tri bhotin caithfidh tU an beart a
chur ar ceal agus beart eile a dhéanamh ina ionad.

« Nil cead ag na RITHE bheith direach céngarach di
chéile. Caithfidh cearnog amhain ar a laghad a bheith
eatarthu.

o Nil cead an Ri a mhari am ar bith sa cluiche.

o Nil cead ag an RI, am ar bith, dul isteach i gcearnog ina
bhfuil a namhaid ag cur ionsai air

e« An RI=An Cluiche 1s fior nach é an Ri an piosa is
cumhachtai sa chluiche ach gan amhras is é an piosa is
tabhachtai é. Is i aidhm an chluiche an Ri a chur i sainn nach
bhfiuil sé abalta éall aisti, sin marbhshainn. Féach ar
leathanach 12 “Sainn agus Marbhshainn”. Ar an turas chuige
sin beidh t ag maru piosai eile.

o Aidhm an Chluiche, Ri do chéile chomhraic a chur
sa chuinne agus ionsai “marbhshainne” a chur air!

8 - NOPAILEACHT

7 A 7 Ar an phictidr seo feicfidh ti go bhfuil na
E/ﬁ%g% 'g'/%; huimhreacha ar an taobh chlé den chlar
‘FIYTIY Y ‘ fichille 6na Z go dti a &agus na litreacha

// // // 7 a go h ag bun an chiair fhichille.

7 //// //7//// Usdideann muid iad seo, litir amhain agus

% / / uimhir amhain, do gach cearné
s on chearnég

’ Mar shampla: a1 don chearndg ag bun ar
7 % .
) e

g? 7 ¢/ &/% Ta sé simpli go leor na beartanna a

2%@/ %@@Q% .ﬁ. scriobh.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

a b c d e f g h
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Scriobhaimid litir mhor do gach piosa:
R: Ri B: Banrion C: Caiseal E: Easpag D: Ridire

Tabhair faoi ndeara dha rud anseo;

1. Nach bhfuil litir don Cheithearnach. Ni dsaidtear ceann.
2. Usdidtear “"R” do Ri agus "D"” do Ridire

Mura bhfuil litir mhor ann is beart Ceithearnaigh é sin.
Mar shampla, is beart Ceithearnacigh e4.

(Is & sin an ceithearnach ar treas “e” ag dul chuig an cearndg e4)
Ta tu beagnach réidh chun tosu anois.

Tosaionn an Ri Ban ar el. Tosaionn na Caisil Dhubha an cluiche ar dtus ar a8
agus A8. Ma thosaionn muid an cluiche le beart ina mbogann an Ceithearnach
os comhair an Ri Bhain dha chearndg os a chombhair, scriobhaimid e2-e4, n
nios éasca e4. Beart ina mbogann an Ridire 6 g1 go 3, scriobhaimid g1 —f3
n6 nios éasca D-f3. Scriobhaimid “x” ma thdgtar piosa éigin. Mar shampla,
ciallaionn Dxe4 gur bhog an Ridire agus mharaigh sé cibé piosa ata ar e4.

Seo cupla ndta breise:

X Ag maru

0-0 Caislia ar thaobh an Ri

0-0-0 Caisliu ar thaobh na Banriona

+ Sainn

++ or # Marbhshainn

! Beart maith

? Beart dona

?? Woops a Daisy! Beart iontach dona.

17
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RIAIL 50 BEART

Ma leanann cluiche 50 beart gan beart ceithear-
nach nod gabhail is cluiche cothrom é. Is é sin,
50 beart do bhan agus 50 beart do dhubh.

Taispednann an léaraid deireadh cluiche le
Caiseal agus Easpag in aghaidh Caisil. Mas féidir
le ban leantint ar aghaidh ar feadh 50 beart, is
cluiche cothrom é.

h
Cluiche Cothrom...?

Ma leanann cluiche 50 beart gan beart ceithearnach né gabhail I
is cluiche cothrom é agus leath phointe an duine.

CLUICHE COTHROM A SHOCRU

Caithfear cluiche cothrom a shocri ins na casanna seo a leanas:

Leamhshainn N My

2. Athimirt tri huaire den suiomh céanna (chomh maith le  \~ V=
siorshainn).

Gan go leor abhar chun buachana. '
Comhaontt na bhficheallaithe.

Caoga beart an duine ina treas gan togail n6 beart

Ceithearnaigh.

[y

uihw

5 - CORAS na bDOINTI
Hee Ri

An piosa is tabhachtai. Bionn sé ‘i bhfolach’ an chuid is mé den am. (= An cluiche)

Wl BANRION

An piosa is laidre agus is cumhachtach. (Bhuel, is bean i!) Naoi bpointe
& & EASPAG
Caithfidh an piosa seo éiri as a leaba agus obair go luath. Tri phointe

&5)#A) RIDIRE

Caithfidh an piosa seo éiri as a leaba agus obair go luath freisin. Tri phointe

E X CAISEAL

Oibrionn an piosa seo go maith leis an Bhanrion. Ctig phointe
A X CEITHERNACH
An piosa is IG. Tugann siadsan aire mhaith don Ri. Pointe amhain

Is féidir le ceithearnaigh athrd né ardd chun Banriona; mar sin, tabhair aire mhaith
doibh!

Cad iad na piosai ata in easnamh anseo?

A=4 4= W=E+ G+ A
E=8+7+7  sE=71M?  &+H=7+?
W+ =E+7+ A + R sH+N=41+1+72+?
At =E+? o$=R+A+7
W= A 46+ E+g+1=7
i X+ L =7+ 0 X+ & +B)=W+7+7
W+ £ =747 s L +7=25 +7
v X + & =9+ )+ M= & +7+7+7
S EY T BY B EO-Ev;

Freagrai: 42 +1 58+ 2+ 1 62+ Ans D+Dns &+ S e+ 8,7 E BN+ e b+ SnelN+ &,
IR OR MNE 12W 135 g & UA+R SE+E16Ke & n6d),7W+ R 18R+ R + ] 19W
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6 - CEALTA SPEISIALTA
SAINN & MARBHSHAINN

Sa phictidr ar chlé ta an Caiseal Dubh ag
ionsai an Ri Bhain.

Ta téarma speisialta ar an chur isteach seo,
is € sin SAINN. Nil sé fior-thabhachtach, ach
nior mhiste é a luadh.

Nuair ata an Ri i Sainn caithfear & a shabhail
laithreach.

Caithfidh tU an Ri a shabhail direach. Ar an
phointe boise.

—_ N W A N9

Nil cead an Ri a mharu am ar bith sa chluiche.
Muna bhfuil an Ri abalta éalt go cearndg shabhailte ta an cluiche thart.
Ma ta do Ri i Sainn nil cead agat aon phiosa eile a bhogadh sula
sabhaileann td an RI.
Seo tri bhealach chun éalu as Sainn: i
1. An Ri a bhogadh chuig spas sabhailte (Eald): sa chas seo is féidir
leis an Ri bogadh go d2.
2. An piosa a mharl ata ag sainnii an Ri (Mart): — sa chas seo is
féidir leis an Caiseal Ban an Caiseal Dubh a mhara.
3. Piosa eile a chur idir an Ri agus an piosa ata a shainnit (Dul sa
bhealach): sa chas seo is féidir leis an Banrion bogadh go d1.

AG MARU CEITHEARNAIGH “"EN PASSANT"”

En passant (6n bhFraincis: "ag trasnt thar” [an ceithearnach]). Is
gabh speisialta é an beart “En passant” ina bhfuil ceithearnach abalta
ceithearnach eile a thdgail, faoi rialacha sainidil. Téann sé mar seo:

Ar Léaraid 1 sa chéad leathanach eile, is seans Dubh é le bogadh. Is
féidir leis an Cheithearnach bogadh dha chearndg n6 cearnég amhain
ar aghaidh toisc nar bogadh fos €. Ma dhéanann Dubh d7-d5 ta an
Ceithearnach Ban direach in aice leis an cheithearnach ban atd ar an
chuiigitl rang. Sa gcas seo is féidir le ban an ceithearnach dubh ar d5
a thogail fiarthrasna mas mian leis. Sa riail “en passant” caithfear an
beart seo a dhéanamh go direach i ndiaidh an beart d5 anseo.

SIORSHAINN

Mura bhfuil Ficheallai abalta éald 6 chaoi agus tarlaionn an suiomh céanna ar
an chlar fichille tri huaire as a chéile sa chluiche is Sdinn go Siorai é seo.
Sa chas thios seo ta i bhfad nios mo piosai ag Ban; ta sé ré-laidir do Bhan. Ach
is féidir le Ban “Siorshainn” a dhéanamh agus cluiche cothrom a fhail.

abcdefgh

abcdefgh

Léaraid 2 Léaraid 3
/ > , o
@ﬁ/ / 1. Bogann an Bhanrion Dhubh go f1 ‘s ta an Ri
% Ban i sainn.

2. Caithfidh Ban a Ri a bhogadh go hait
shabhailte. Nil romha ann, bogann sé go
h2.

3. Bogann an Bhanrion Dhubh go dti f2 agus

) ta an Ri Ban i sainn aris.
a b cde f gh 4. Ealaionn an Ri Ban chuig h1 ach is féidir le
Léaraid 4 Dubh é a shainnil aris agus turas an athra

a tosu.

1L W_f1+ &h2 2. W+ &l
3. W1+, 2-h2 4. Wi Eop
5. W_f1+, &-h2  tharla an suiomh céanna sa chluiche seo tri huaire; sin

Siorshainn, deireadh an chluiche agus leath phointe an
duine.

Ma tharlionn an suiomh céanna sa chluiche seo tri huaire;
sin SIORSHAINN, agus leath phointe an duine.

15
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7 - CLUICHI COTHRAMA
LEAMHSHAINN

Ma ta an Ri saor 6 shainn ach nil sé abalta
bogadh isteach i gcearndg atd saor o
shainn agus nach féidir leis an fhicheallai
piosa eile a bhogadh, sin Leamhshainn. Is
cluiche cothrom é seo, is cuma cé mhéid
piosai atd ag an duine eile. Ar an bpictitr
seo caithfidh Dubh bogadh, ach an da
phiosa atd fagtha aige (an Ceithearnach
agus an Ri), ni féidir le Dubh iad a
bhogadh.

Sin LEAMHSHAINN.

Leamhshainn:
Cluiche Cothrom

Mura bhfuil imreoir abalta bogadh it ar bith ata dlithidil ar a
sheans, sin LEAMHSHAINN, cluiche cothrom, agus leath phointe
an duine.

GAN GO LEOR PIOSAI

Mura bhfuil go leor piosai fichille ar an chlar fichille le deireadh a chur leis an
chluiche caithfear deireadh a chur leis. Ins an léardid seo, ta cluiche cothrom
eatarthu mar ni féidir marbhshainn a fhail le Ri agus Ridire amhain.

Chun marbhshainn a fhail le céile comhraic

nach bhfuil fagtha aige né aici ach Ri, ’ %// %// % v
caithfidh na piosai seo a bheith agat, ar a 0 / / /
laghad le do Ri: ) %/ >

1. Banrion n6 %/ 7. /// /
g g?llgelisr;agg no ////%%//%%/@//
4, Easpag agus Ridire n6 %/ // 7 *
5. TrI’II’Jidﬁ'e.g 2 %%/ / %

abcdefgh

Ta sé soiléir, ma ta nios md piosai agat ta
an troid i bhfad nios éasca aris! (Féach
leathanach 10: Sainn & Marbhshainn)

Gan go leor piosai:
Cluiche Cothrom

Mura bhfuil go leor piosai fagtha ar aon taobh chun
marbhshainn a fhail, sin cluiche cothrom, agus leath phointe
an duine.

... EN PASSANT"

1. Ni féidir fanacht. Mas maith leat é a thdgail “en passant”, caithfear é a
dhéanamh direach sa chéad bheart eile.

. Is iad na ceithearnaigh amhain ata in ann an riail seo a Usaid.

. Costiil le aon tdgail eile, ta an beart seo deonach.

. Is féidir an beart “en passant” a dhéanamh nios md na uair amhain sa
chluiche.

S WwWN

Ta an beart seo neamhchoitianta i bhficheall toisc go bhfuil t4 ag dul
isteach i gcearndg éagsuil 6n gcearndg ina bhfuil an piosa atd maraithe
suite. I nodaireacht fichille scriobhtar “ep”.

L LY I V. B NN e )

abcdefgh

Léaraid 3
. . e Tl
An riail agus an gabhail
“EN PASSANT"” '
/ 1. Bogann imreoir ceithearnach dha
v / chearndg, 6 rang a do chuig a rang a ™~
_ % %/ % ceathair.
/ _ /% 2. T& ceithearnach a chéile comhraic ag sui in aice

7 ¢l leis ar an gcligii rang; mar sin ta an da

a b cde f g h cheithearnach ar an rang céanna in aice na céile.
Léardid 4 3. Ta cead ag an dara himreoir an ceithearnach a
mard le bogadh amhain fiarthrasna sa chéad
bheart eile direach.
4. An t-ainm ata ar an maru seo na “en passant”.
5. Tabhair faoi ndeara nach bhfuil tG ag dul direach isteach sa chearndg ina
bhfuil an ceithearnach ach an chearndg a ndeachaigh sé trasna chuige.
Togtar an ceithearnach gafa as an chluiche.

Sa riail "en passant” caithfear an beart
seo a dhéanamh direach i ndiaidh beart
Ceithearnaigh do chéile comhraic.

1



DUL CHUN BANRIONA

Nuair a thiteann an Ceithearnach ar an rang deireanach is féidir é a athrd go

AG CAISLIU

j piosa ar bith is mian leat. Nil cead agat € a fhagail mar cheithearnach,
; caithfear é a athrd. De ghnéth athraionn daoine go Banrion é ach is féidir é a
5 athru go Ridire, Easpag nd Caiseal chomh maith.
o 8 Is féidir MORAN
5 7 BANRIONACHA
5] . : 3 a bheith ar an
VT : 5 Chlar Fichille ag
a b c d e f g h a b c d e f g h a b c d e f g h P
Roimh chaislia ar I ndiaidh caislia ar Roimh chaislia ar 4 an am ceanna. N
thaobh an Ri thaobh an Ri thaobh na Banriona 3
2
Seo cupla riail ar choir smaoineamh orthu N
nuair ata ta ag smaoineamh ar chaislia: 2 b oc de f g h a b c d . f . h
* Nior cheart don Ri n6 don Chaiseal Seo Ceithearnach ard7? Bog an Ceithearnach go dti an chéim
bogadh sa chluiche. ag tnuath le dul chun dheireanach agus athraigh go Banrion é
* Nior cheart caislii ma ta an Ri bogtha Banriona (n6é Ridire, né Easpag né Caiseal; agus ag
cheanna. fanacht sa cearndg céanna ina dtiteann an
¢ * Nior cheart caislii ma ta an Caiseal, ata ceithearnach).
a bcde fogh ta ag iarraigh caislia le, bogtha
I ndiaidh caislia ar cheanna.

An riail "PIOSA CORRAITHE"

thaobh na Banriona * Nior cheart caisliiit ma ta ta i sainn.

* Nior cheart an Ri dul trasna cearndg ata
faoi ionsai namhaid agus tia ag iarraidh
caislia.

* Nior cheart don Ri bogadh isteach i

Nuair ata piosa bogtha agat agus gur bhain ti do mhéar én phiosa sin, sin
deireadh do bheart, agus am don chéile comhraic piosa a bhogadh. Ma
chuireann ti méar ar phiosa do céile comhraic, caithfidh tU an piosa sin a
thogail, mas féidir. Ta sé an-tabhachtach do mhéara a choinneail 6 gach piosa

breise faoin

| go dti go mbionn tu fior-chinnte faoi do bheart. Agus na déan dearmad, ma
Caislia:

fheiceann tu beart maith, tdg sos, mar is cinnte go bhfuil ceann nios fearr ann,
so faigh ceann nios fearr!

gcearnog ata faoi ionsai namhaid agus

ta ag iarraidh caislia. .
* Nior cheart caisliit ma ta piosai

idir an Ri agus an Caiseal.

e Ma cuireann ti mear ar piosa caithfidh ta an piosa sin a bogadh.
/ e Ma cuireann ti mear ar piosa do namhaid caithfidh ta

Yy /}%/ l A an piosa sin a thégéil,’ mas féidir.

% kY - @g/ Ambharc ar an phictidar seo ar chlé: ¢ “J'adoube” = Ag socri

* Nil cead ag BAN caisliti ar thaobh an Ri toisc go
//////// mbeadh sé i sdinn 6n mBanrion ar gé.

* Is féidir leis caislit ar thaobh na Banriona toisc nach
ek e g

bhfuil s& ag gabhail tri shainn.

= = * Uaireanta sileann daoine atd ag foghlaim fichille
2 B o . L
L /% %) %/ nach bhfuil cead caislit mas rud € go raibh tu i sainn
roimhe sin sa chluiche. Nil sé seo fior. Munar bhog
tu do Ri nd do Chaiseal roimhe sin is féidir caisliu.

Mas maith leat piosa a shocri ina chearnog i gceart, ‘sé an focal a
usaidimid i bhficheall na "j'adoube”, (Ciallaionn sé sin “ag socrd” i
bhFraincis). Is féidir, chomh maith “ag socrd” a Usaid, nd an focal i mBéarla
“adjusting”, Ta sé tabhachtach go bhfuil sé soiléir ag do chéile comhraic nach
bhfuil td ach ag socrd an phiosa agus nach bhfuil ti chun é a bhogadh.
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